REGOLAMENTO INTERNO A.S.D. RANK95 

Soci e non soci

1.Si fa obbligo ai giocatori soci o non, che necessitino di attrezzature per gli 
allenamenti, di comunicare ai responsabili almeno 3 giorni prima, le loro richieste circa le attrezzature da richiedere. 

2.Nel caso di ospite portato da altri associati sarà loro interesse e responsabilità fornire tutta l'attrezzatura in loro bisogno, sarà inoltre loro responsabilità il comportamento e la condotta di gioco tenuta dagli ospiti portati. 

3.La partecipazione per i non soci alle attività dell'associazione è libera per le persone maggiorenni previa compilazione dell'apposito modulo di scarico di responsabilità fornito dalla stessa associazione, per le prime 3 giocate.

Dalla quarta, se il giocatore non socio vorrà continuare a partecipare alle attività dell'associazione, dovrà versare le quote associative indispensabili per poter usufruire delle tutele assicurative e legali necessarie per lo svolgimento delle attività stesse.

Le quote associative devono essere versate ogni anno.

4.Il club fornirà i materiali necessari per le prime 3 giocate, gratuitamente ai non soci che vorranno provare le attività dell'associazione.

5.Per chiunque abbia bisogno di attrezzatura di gioco, anche dopo la quarta giocata, il club potrà, a sua discrezione fornirglielo. Per le modalità fare riferimento ad un membro del Gruppo dei Responsabili.

6.La partecipazione per i soci alle attività dell'associazione è possibile solo se le quote associative per l'anno in corso risultano versate.

Responsabili e referenti
1.Il Gruppo dei Responsabili è costituito da Marco Nuzzo, Gabriele Gianni, Riccardo Sestini, Federico Verponziani. 

2.I Responsabili sono gli unici autorizzati a interloquire con persone non giocanti e/o persone esterne al Club, in fasi di gioco e non.
Comportamento di gioco 

1.E' fatto obbligo ad ogni giocatore, socio e non, partecipante alle attività del club tenere sempre un comportamento volto alla lealtà, alla correttezza e alla collaborazione.


2. E' fatto obbligo ad ogni giocatore di presentarsi in buone condizioni fisiche e psichiche.


E' fatto, quindi, divieto di presentarsi sotto effetto di alcool o droghe di qualsiasi genere.

3.Il comportamento dei giocatori in gare ufficiali è responsabilità diretta del caposquadra. Si raccomanda perciò la serietà e l'onestà che contraddistingue da tempo il nostro club. 

4.E' vietato puntare le asg verso e/o colpire altri giocatori durante le fasi di non gioco degli allenamenti. 

5.E' fatto obbligo per ogni giocatore dichiararsi colpito nel caso in cui percepisca un pallino colpirlo in una qualsiasi parte del corpo.

6.E' fatto divieto di tenere, durante le varie giocate, qualsiasi comportamento inneggiante o imitante usanze, tradizioni o pratiche militari usate o passate. 

7.E' fatto divieto di inquinare l'ambiente di gioco, abbandonando nel campo, rifiuti di qualsiasi genere. 

8.E' fatto divieto di interrompere il gioco, in caso di perdita o rottura di parte dell'attrezzatura. Il giocatore vittima dell'accaduto potrà continuare a giocare o ritirarsi fino alla fine della giocata. Il gruppo di gioco non è obbligato ad attendere il ritrovamento o la riparazione dell'attrezzatura in oggetto.

 
9. In caso di contatto con persone non giocanti, siano essi cacciatori, cercatori di funghi, bird-watchers, ciclisti, motociclisti o semplici passanti, è fatto divieto all'intero gruppo di proseguire il gioco. Si deve loro permettere il libero passaggio o si deve cambiare zona di gioco qualora ne si riscontri l'impraticabilità per la presenza di un alto numero di persone non giocanti. 


10. In caso di contatto con persone non giocanti, è fatto divieto a tutti i tesserati e non, non facenti parte del gruppo "responsabili", interloquire in merito alle attività del club. 
Nel caso in cui una o più persone non giocanti pongano domande in merito alla liceità dell'attività del club, alla natura legale del club, alle abitudini di ritrovo del club, si deve chiamare a rispondere un membro del "gruppo responsabili", senza fornire alcun tipo di informazione alle persone non giocanti. 

Utilizzo delle asg 

1.E' vietato l'utilizzo di asg con potenza superiore ad 1 Joule 

2.Sarà possibile, previa richiesta ai responsabili, misurare, direttamente sul campo di gioco, la potenza della propria asg. 

3.In caso di asg rilevata non a norma, ne potrà essere derogato l'utilizzo, solo da parte dei responsabili e solo per l'allenamento in corso. 

4.L'utilizzo senza autorizzazione di una o più asg non a norma nel corso di un allenamento potrà essere punito con l'allontanamento dal club, nel caso di tesserati o di divieto di partecipazione agli allenamenti da parte di ospiti. 

Abbigliamento di gioco 

1.E' fatto obbligo, (allenamento, gara, raduno, etc.), di indossare, durante lo svolgimento di ogni giocata, gli occhiali protettivi, pena l'esclusione dalla giocata. E' fatto obbligo di indossare occhiali protettivi per tutta la giocata. Gli occhiali devono essere conformi alle norme antinfortunistiche vigenti.

2.E' vietato mostrare fregi, gradi e stemmi politici e militari di ogni genere. 

3.Durante la partecipazione a eventi ufficiali, gare e raduni, e’ fatto obbligo di indossare la mimetica ufficiale del club, ovvero la divisa con mimetismo flecktarn attualmente in dotazione all'esercito tedesco 

4.Durante la partecipazione ad allenamenti ed eventi non ufficiali la scelta della mimetica è lasciata al giocatore, rispettando sempre il punto 2. 

5.In qualsiasi luogo pubblico o privato, diverso dal campo di gioco e dalla zona destinata alla preparazione alla gara o all'allenamento antistante il campo, è richiesto un abbigliamento il più possibile civile. Si richiede quindi di non indossare gilet tattici, cappelli militari, anfibi e/o scarponcini e mimetiche complete. 

Allenamenti e gare 

1.L'inizio dell'allenamento è fissato tassativamente per le ore 9.00, salvo diversa comunicazione. 
2.Nel parcheggio sarà esposto un cartello con il canale radio e la zona della prima giocata per eventuali ritardatari. 
3.Il luogo e l'ora del ritrovo per le gare sarà fissato nella riunione precedente alla gara. 
4.E' raccomandata se non obbligatoria, la puntualità negli appuntamenti.

5.E' vietato ai soci e non andare giocare senza la presenza di almeno un socio giocatore “responsabile” designato dal club.

6. E' fatto divieto ai soci e non del club di organizzarsi autonomamente e giocare a nome del club in raduni, gare o aree non concesse al club stesso. Ogni attività extra routine deve essere proposta e approvata del "gruppo responsabili". 

Gare 

1.Sarà possibile nel corso dell'anno partecipare a gare ufficiali o amichevoli, nonché a raduni. 

2.Sarà possibile partecipare a questi eventi dando la propria disponibilità sul sistema di “Gestione Gare”. 

3.Data la partecipazione a numero chiuso sia di squadre sia di giocatori per squadra, sarà premura di ogni giocatore mantenersi aggiornato sulla presenza di gare in calendario e prenotarsi in caso di interesse all'evento. 

4.Il consiglio direttivo può decidere di assegnare ai soci giocatori particolari ruoli nella pattuglia, in prova, al fine di poter individuare i componenti adatti alla partecipazione a eventuali gare ufficiali 

5.Dare la propria disponibilità implica dare anche la disponibilità alla/e riunione/i antecedente/i la gara per l'organizzazione della squadra partecipante. 

6.Parteciperanno alla gara solo i soci giocatori che avranno dato la propria disponibilità e che verranno convocati dai responsabili del club in primis in base alle necessità tattiche della gara. 


7.La partecipazione alle gare potrà richiedere una quota di iscrizione che sarà a carico dei giocatori membri della squadra partecipante. 


     






   










    il Presidente 








Marco Nuzzo
